
 

 

 

 

 

GUIDE D’UTILISATION 
 

L’histoire s’articule autour du Professeur L. Moorcock 
votre  grand rival, qui a saboté vos inventions. 

A vous d’utiliser la  réalité augmentée temporelle, une toute 
nouvelle technologie, pour réparer les dégâts causés dans 

l’histoire des inventions. 
 

Pour télécharger l’application « Electropolis Augmenté », 
rendez-vous dans l’App Store** (iPhone) ou 

sur Google Play*  (Android). Une fois installée, ouvrez 
l’application et suivez les instructions. 

 

Ce jeu utilise la réalité augmentée, il sera donc nécessaire 
de  vous déplacer dans l’espace avec votre smartphone ou 

tablette et d’interagir avec les éléments virtuels 
pour     résoudre les énigmes. 

 

Le terra in  de jeu se situe au Niveau 1, 
des « Premières étincelles » aux « Expositions 

internationales » (du XVIIe au XIXe siècle). 
 

Age conseillé : à partir de 15 ans 
Durée du jeu : 30 minutes environ 

 

Bonne chance ! 
 

 
 

   

      

 

 

         

 

        * Nécessite Android 8.0 ou version ultérieure 

     ** Nécessite iOS 11.0 ou version ultérieure 


